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4 EXPÉRIENCES VR DE 40 MINUTES CHACUNE, POUR 1 À 6 JOUEURS,
DANS DES UNIVERS TOTALEMENT DIFFÉRENTS.

FREE ROAMING ET ROOM SCALE DANS UNE SEULE ET MÊME AIRE DE JEU.

UN LOGICIEL DE SUPERVISION UNIQUE POUR GÉRER LES SESSIONS DE JEUX DEPUIS UN SEUL POSTE.

UNE ASSOCIATION UNIQUE ENTRE UN STUDIO DE CRÉATION VR EXPÉRIMENTÉ
ET UN EXPLOITANT DE CENTRE DE LOISIRS LEADER SUR SON MARCHÉ.



1 à 6 joueurs
40 minutes  
Room scale

Vous venez relever l’équipage de la Station 
Spatiale Internationale (ISS). Dans votre 
navette, vous apportez également deux 
nouveaux modules à arrimer à l’ISS.
Une mission qui ne devrait poser aucun 
problème.
Mais dans l’espace tout peut basculer en 
quelques secondes ! 

Au cours de la mission, les joueurs 
évolueront dans 4 environnements 
différents, depuis la salle d’entrainement 
zéro G jusqu’à l’ISS en passant par la 
navette spatiale et une sortie dans l’espace. 

Votre équipe devra collaborer en faisant 
preuve d’agilité, de précision, de réflexion et 
de coordination pour avancer à travers les 7 
jeux que comporte l’aventure.

UN VOYAGE À
408 KILOMÈTRES
DE LA TERRE



1 à 6 joueurs
40 minutes  
Room scale

Vous connaissez tous Chaze Casey, le 
magnat des télécoms.
Il y a 9 mois, il a racheté Black Space, une 
startup spécialisée dans les lancements 
spatiaux.
Il y a 3 mois, nous avons intercepté des 
échanges entre une base située sur une île 
appartenant à Black Space et un groupe 
terroriste.
Hier, nous avons isolé des images de 
cette île prouvant qu’il s’agit d’un site de 
lancement, et selon nos informations il va 
servir d’ici 40 minutes.
Votre mission est simple : vous devez 
empêcher le lancement de la fusée par tous 
les moyens.

Au cours de leur mission, les joueurs 
évolueront dans 5 environnements, depuis 
une salle d’entrainement jusqu’au pas de tir 
de la fusée, en passant par un hélicoptère, 
un bateau d’intervention et un barrage.

L’expérience comporte 7 jeux (tir, réflexion 
et coordination) qui mettront les nerfs des 
joueurs à rude épreuve.

UNE MISSION COMMANDO 
À HAUT RISQUE



1 à 6 joueurs
40 minutes  

Free roaming

Il y a 15 ans, le monde a été ravagé par 
l’explosion d’un super-volcan.
Les rares survivants vivent reclus dans des 
réserves dédiées, sous le contrôle absolu 
de fanatiques aux ordres d’une mystérieuse 
entité nommée LA VOIX.
Mais aujourd’hui l’espoir renaît avec 
la découverte d’une ancienne base 
de recherche qui pourrait contenir de 
précieuses informations sur la nature de 
LA VOIX et découvrir comment lutter contre 
son protocole.

Au cours de cette aventure, vous incarnez 
un groupe de résistants qui va devoir 
traverser les Terres Ravagées, un désert 
dangereux au climat particulièrement 
hostile, afin d’infiltrer un ancien complexe 
scientifique en quête de réponses qui 
permettront peut-être la libération de 
l’humanité.

A travers 6 phases de jeux différentes, votre 
équipe devra manipuler, lutter, enquêter … 
et tenter de survivre !

UN ROAD MOVIE
POST-APOCALYPTIQUE
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1 à 6 joueurs
40 minutes  

Free roaming

Un groupe de résistants a finalement 
découvert la nature de LA VOIX et de son 
groupe de fanatiques.
Tout va donc se jouer dans la ville de 
Boston, le cœur du protocole.
Au milieu d’une ville en ruine et quadrillée 
par des soldats sans pitié, vous devrez 
repousser les assauts et trouver votre 
chemin jusqu’à LA VOIX pour vous y 
confronter.

Durant cette mission au cœur d’un Boston 
post-apocalyptique, votre groupe de 
résistants évoluera entre scènes urbaines 
d’affrontements tactiques et infiltration 
dans le métro sous-terrain de la ville. 

40 minutes, c’est le temps dont vous 
disposerez pour venir à bout des 6 phases 
de jeux qui alterneront entre échanges de 
tirs, réflexion … et dénouement final.

UNE PLONGÉE 
NERVEUSE DANS UN 
BOSTON EN RUINE 
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Afin d’optimiser la rentabilité de votre salle 
de réalité virtuelle, vous devrez maximiser 
votre chiffre d’affaires tout en minimisant 
vos charges.

Pour répondre à cette problématique, nous 
avons conçu un système unique au monde 
permettant de jouer dans un même espace 
physique à la fois nos expériences en free 
roaming et en room scale, avec le même 
matériel et la même installation.

Grâce à cette configuration, vous pourrez 
ainsi proposer 2 types d’expériences de jeu 
au choix (free roaming et room scale), et 
donc augmenter de manière significative 
l’attractivité de votre offre pour faire venir et 
revenir vos clients. 

Et grâce à l’utilisation du même matériel 
et de la même aire de jeux pour ces 2 types 
d’expériences, vous pourrez minimiser 
votre investissement ainsi que votre loyer. 

La valeur ajoutée de notre solution ne 
réside donc pas seulement dans un 
catalogue exclusif de 4 jeux collaboratifs 
uniques sur le marché (2 jeux en free 
roaming et 2 jeux en room scale), mais 
également dans la mise en place d’une 
configuration technique permettant 
d’optimiser le modèle économique de 
chacun de nos partenaires.

FREE ROAMING
    ET ROOM SCALE

Configuration
Free roaming

Configuration
Room scale



Nous avons développé un logiciel de 
supervision sur-mesure permettant depuis 
un seul et même ordinateur de lancer et 
suivre un nombre quasi illimité de sessions 
de jeux, quel que soit le nombre de joueurs.

Si vous disposez de 12 postes de jeux VR, 
vous pourrez aussi bien lancer 2 parties 
de 6 joueurs, que 4 parties de 3 joueurs 
ou encore une partie de 5 joueurs à côté 
d’un groupe de 4, d’un groupe de 2 et d’une 
personne seule. 

Pour chaque équipe, vous pourrez indiquer 
le nombre de joueurs, sélectionner le 
scénario parmi nos 4 expériences, allouer 
un numéro de salle à chaque personne 
et choisir la langue. Vous pourrez ensuite 
entrer dans la partie en joueur fantôme 
pour suivre l’évolution des joueurs et les 
aider si nécessaire.

Le logiciel de supervision détecte 
automatiquement s’il s’agit d’un jeu en 
room scale ou en free roaming et lance la 
partie avec la bonne configuration, sans 
aucune intervention de votre part. 

Ce logiciel est une valeur ajoutée 
considérable pour optimiser votre 
exploitation, car il vous permet de 
maximiser votre taux de remplissage et de 
minimiser le personnel nécessaire.

UN LOGICIEL
    DE SUPERVISION UNIQUE
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Située à Lyon (France), I-REALITY est une des plus grandes 
salles de réalité virtuelle au monde, pouvant accueillir 
jusqu’à 18 personnes simultanément.

I-REALITY est intégré au cœur du concept I-WAY, un lieu de 
5000 m² dédié aux loisirs technologiques (simulateurs Auto, 
Moto et Avion) depuis plus de 11 ans.

Depuis son ouverture en février 2018, I-REALITY a accueilli 
plus de 16 000 personnes qui ont vécu nos expériences de 
réalité virtuelle collaborative à Lyon.

Fort de ce succès, I-REALITY va ouvrir prochainement une 
nouvelle salle en région parisienne.

Créé en 2007, MYOKEN est un studio dédié à la création 
interactive. 

Avec 5 jeux VR produits en exclusivité pour les salles de loisirs 
depuis 2017, MYOKEN est un spécialiste incontournable 
de la conception d’expériences de réalité virtuelle 
collaborative, reconnu pour la création de jeux scénarisés, 
cinématographiques et visuellement irréprochables.

Le studio MYOKEN est basé en France et regroupe en interne 
toutes les compétences clés (direction artistique, ingénieurs, 
développement, graphisme 3D, game designer, scénariste, 
producteur …).



‘‘JUSTE SUBLIME”
REALITEVIRTUELLE360.COM

‘‘DE TOUTE BEAUTÉ’’
RÉALITÉ-VIRTUELLE.COM

‘’L’EXPÉRIENCE EST TOTALE ET LE SOUVENIR
IMPÉRISSABLE’’ 

LE BONBON

‘’LES GRAPHISMES SONT SUPERBES’’  

‘’BLUFFANT DE RÉALITÉ’’ 

‘’L’IMPRESSION D’AVOIR RÉELLEMENT ÉTÉ
DANS L’ESPACE’’ 

MICRO PRATIQUE

LE BONBON

MICRO PRATIQUE

‘’LA RÉFÉRENCE DE L’EXPÉRIENCE COLLABORATIVE
EN RÉALITÉ VIRTUELLE’’

REALITEVIRTUELLE360.COM

‘‘UNE EXPÉRIENCE QUI VOUS
ENVOIE LITTÉRALEMENT DANS 

LES ÉTOILES’’
RÉALITÉ-VIRTUELLE.COM
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Pierre NICOLAS
p.nicolas@i-way.fr

+ 33 (0)6 71 28 18 10

Mickaël MARSEUL
m.marseul@myoken.fr

+ 33 (0)6 61 29 98 86
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